Положение  открытого районного конкурса
по образовательной робототехнике

1. Общие положения
1.1. Положение о районном конкурсе по образовательной робототехнике (далее – конкурс) определяет цели, задачи, категорию участников, время и место проведения фестиваля.
1.2. Конкурс  по образовательной робототехнике представляет собой систему интеллектуально-творческих мероприятий, направленных на формирование у детей познавательных интересов и дальнейшую мотивацию к научно-техническому творчеству  
2. Цели и задачи конкурса
2.1. Формирование у детей познавательных интересов и познавательных действий по конструированию и робототехнике;
2.2. Создание условий для интеллектуального развития и  творческих способностей детей;
2.3. Поддержка одаренных детей, содействие их дальнейшему интеллектуальному и творческому развитию;
2.4. Популяризация технического творчества и инженерных профессий среди воспитанников ДОУ;
2.5. Содействие развитию образовательной робототехники в Нюрбинском районе
3. Участники конкурса
3.1. В конкурс принимают участие воспитанники подготовительных групп в составе из 2 участников от каждого ДОУ.
3.2. Участники представляют анкету-заявку на электронный адрес: bihik1964@mail.ru до 20 января 2017г, которая должна содержать следующие сведения:
1.информация об участнике
· Фамилия, имя, отчество
· Район, населенный пункт;
· Образовательное учреждение;
· Дата рождения;
        2. информация о педагоге
· Фамилия, имя, отчество;
· Место работы;
· Должность;
4. Срок проведения конкурса     27 января 2017г, с 10ч (регистрация с 09ч15мин)
5. Место проведения конкурса    Нюрбинский район, с.Антоновка, ул.Сельэнерго, 3, МБДОУ ЦРР-д/с им. А.Г. Габышева,
6. Требования к участникам
6.1. Вступительный взнос 300 руб с каждого участника.  Собранные взносы включают в себя расходы, связанные с проведением данного конкурса.
6.2. Наличие единой формы с наименованием ДОУ и бейджика с именем участника
6.3. Наличие пальчиковых и мизинчиковых батареек (по 2 шт) – для дошкольников (роботы предоставляются)
6.4. Наличие сменной обуви
7. Порядок проведения конкурса
7.1. Конкурс проводится по отдельным правилам для дошкольников и младших школьников
7.2. Правила для дошкольников (приложение №1), правила для школьников (приложение №2)
8. Подведение итогов конкурса
9.1. Участники награждаются сертификатами и памятными подарками
      9.2. По решению организаторов конкурса могут быть установлены дополнительные номинации для награждения.



Приложение 1
	1.
	МИССИЯ ДЛЯ ДОШКОЛЬНИКОВ 


Общее описание
	
Возраст
	Дошкольники (6-7 лет)

	Команда
	Индивидуальное выступление 

	Робот 
	Образовательный набор робототехники  HUNA-MRT серии
MR1 Brain А+MRT1 Brain B

	Миссия
	Простое арифметическое сложение 

	Конструирование робота
	Предварительно

	Цель
	Выполнить миссию и набрать максимальное количество очков в заданный промежуток времени. 



1. Участники должны подготовить своих роботов к соревнованиям заранее. Не разрешено касаться роботов во время соревнований.
2. Ограничение размеров робота до 30 см * 30 см * 30 см в течение всего соревнования.
3. Все роботы должны быть собраны из конструкторов серии MRT1.
4. Ограничение времени игры составляет 3 минуты.
После получения разрешения от судей, участники должны поставить роботов на линию старта и ждать начала соревнований.
5. Все участники должны играть по разрешению судьи, соблюдая правила соревнований. У каждого участника есть одна попытка завершить всю миссию. После прохождения миссии результаты будут отмечены как окончательные.
6. Призы и награды будут вручены первым лучшим 3 участникам.
7. При одинаковом количестве очков победит участник, которые потратил меньше времени на выполнение миссий. 
8. Условия завершения игры:
1) Робот прибыл к финишу.
2) Робот остается без движения более 10 секунд во время соревнований.
3) Участник коснулся своего робота во время соревнований без разрешения судьи.
В соревновании нужно выполнить 2 миссии (40 баллов в общей сложности) 
· Миссия 1 (Миссия на сложение) – посчитать пример и переместить два кубика с цифрами в пустые круги.
- Если переместите кубик в пустые круги, получаете 20 баллов (10 баллов за кубик).
- Если кубик не полностью внутри пустого круга, то только - 5 баллов за кубик.
- Если решение примера верное, то дополнительно получаете 10 баллов.
· Миссия 2 (Перемещение) - перемещение кубика в указанное место (10 баллов в общей сложности). 
* Если количество очков одинаково, то будут определять победителя на основе полного времени, затраченного на прохождение всех миссий.
Будет 4 варианта полей, участники выбирают поле методом жеребьевки перед началом соревнований:
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