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от «__» _____________2017 г. № _____


ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении интеллектуальной игры "ЕДИНСТВО",
посвященной ко Дню народного единства в РФ,
среди учащихся старших классов общеобразовательных 
учреждений и студентов ССУЗов г. Нюрба в рамках 
Года молодежи в Республике Саха (Якутия)

1. Общие положения
	Организаторами интеллектуальной игры являются МКУ «Департамент культуры и молодежной политики» МР «Нюрбинский район». К совместной организации и проведению игры приглашаются также представители государственных учреждений, средств массовой информации и т.д.
1.1. Настоящее положение определяет этапы, условия организации и порядок проведения интеллектуальной игры, права и обязанности его организаторов и участников.
1.2. Эффективного использования научного и творческого потенциала молодежи для реализации инновационных проектов, направленных на решение практических задач социально-экономического развития Нюрбинского района и формирования будущего резерва управленческих кадров района.
1.3. Интеллектуальная игра является открытой.
1.4. Отбор победителей в интеллектуальной игре осуществляется экспертной комиссией.
1.5. Состав экспертной комиссии конкурса формируется из представителей организаторов конкурса, специалистов по профилю конкурса.

2. Основные цели и задачи:
· формирование у молодого поколения правовой культуры, гражданской ответственности;
· повышения уровня политической и социальной культуры у старшеклассников и студентов;
· приобщение к чтению, расширение кругозора;
· воспитание умения работать в команде;
· выявление лидеров среди молодежи;
· поиск необходимой информации, обмен идеями и разработка совместных инновационных, социальных проектов, умение защитить их в целевой аудитории.
· привлечение внимания молодых людей к актуальным проблемам местного сообщества.

3. Условия и порядок проведения конкурса:
3.1. В интеллектуальной игре могут принимать участие команды из 5 человек. Команды составляют ученики 10 - 11 классов общеобразовательных учреждений города и студенты Технического и Медицинского колледжей. 
3.2. Интеллектуальная игра проводится 3 ноября 2017 г. в 2 этапа:
1 этап - прием заявок команд на участие в интеллектуальной игре.
2 этап - Интеллектуальная игра "ЕДИНСТВО", состоящая из 2 конкурсов, экспертная оценка каждого конкурса, отбор финалистов. Награждение победителей.
· Конкурсы: 
- первый - выполние задания (проекта);
- второй - подготовка визитки (капустника) команды.
· Ход игры:
	В установленном по плану месте проведения игры пройдет сбор команд. В результате психологического тренинга члены команд разойдутся и сольются в другие сборные команды (будем разделять по цветам: красная команда, желтая команда, зеленая команда и т. д.). В таком составе команды получают задание (проект). Тема и задание проекта выбираются путем вытягивания капитанами команд определенных билетов с заданиями. Конкретная тематика заданий утверждается организаторами совместно с Экспертной комиссией.
	В начале игры команды зачитывают тему выбранного задания и регистрируются. Каждой команде дается 6 часов на его выполнение. 
	Разрешаются любые методы выполнения задания (интернет ресурсы, книжные издания, использование компьютерной техники, периферийных, множительных устройств, гаджетов и т.п.). Игрокам интеллектуальной игры не разрешается покидать свои команды. Разрешается совместное передвижение по городу и посещение предприятий и учреждений.
4. Критерии оценки интеллектуальной игры.
· Каждый конкурс игры оценивается по пятибалльной системе.
· Экспертизе подлежат:
- задание (проект);
- визитка (капустник) команды.
· Оценка выполненного задания осуществляется на основе следующих критериев:
- Описание идеи;
- Постановка проблемы, цели и задачи; 
- Направленность и эффективность проекта;
- Риски и гарантии;
- Использование приложений (лозунг, девиз, реклама, плакаты, афиши, презентации, макеты и т.п.);
- Публичная защита задания (проекта). Выступление на защите должно быть подготовлено и обязательно согласовано с членами команды. На доклад отводится 10 минут. На дополнительные вопросы жюри отводится 10 минут;
- Командообразование. 
· Штрафные очки:
- "минус балл" дается команде, если игрок покинул или отлучился во время игры;
- "минус балл" дается команде, если команда не выполнила свое задание или отказалась выполнять;

5. Подведение итогов и награждение победителей.
5.1. По итогам интеллектуальной игры организационный комитет награждает победителей:
- дипломами игры;
- сертификатами.
5.2. Подведение итогов интеллектуальной игры проводит экспертная комиссия. Персональный состав экспертной комиссии утверждает Глава МР «Нюрбинский район». Руководит работой экспертной комиссии - председатель. Заседание экспертной комиссии при подведении итогов являются закрытыми.
5.3. По итогам интеллектуальной игры "ЕДИНСТВО" определяется одна команда победитель - 1 место и 2, 3 места и за участие.
	Заявки на участие принимаются до 27 октября 2017 г. по телефонам:
МКУ "Департамент культуры и молодежной политики": 2-49-58, Molodejnyurba@gmail.com. 
Черепанов М.Н. - 89142370032
