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[bookmark: _GoBack]-осуществлять руководство командой по одной из компетенций и представлять ее интересы перед организаторами Чемпионата; 
- присутствовать на площадке при проведении инструктажа по технике безопасности и охране труда и при выполнении заданий участниками его команды; 
- нести ответственность за соблюдение участниками команды техники безопасности при выполнении заданий на Чемпионате; 
- нести ответственность за жизнь и здоровье участников команды во время мероприятий Чемпионата. 
4. Организация проведения Чемпионата
4.1. Чемпионат проводится по десяти компетенциям:
- Кулинарное дело;
- Рисование;
- Легоконструирование;
- Фотографирование;
- Лепка;
- Парикмахерское дело;
- Технология моды;
- Мультимедийная журналистика;
- Коммуникативная;
- Графический рисунок;
- Робототехника. 
Этапы, сроки, порядок проведения
Чемпионат проводится в 3 этапа:
1. Школьный этап-до 16 апреля 2021 г. (очное участие);
2. Районный этап-23 апреля (заочно и онлайн участие на платформе ZOOM). С каждой школы 1 участник (1 команда) по компетенциям. 

5. Оргкомитет Чемпионата
5.1. Состав оргкомитета утверждается Нюрбинской НОШ №3. Оргкомитет формируется в составе председателя и экспертов.
5.2. Оргкомитет:
- организует проведение Чемпионата;
- обеспечивает наличие необходимого количества технологического оборудования и расходных материалов согласно инфраструктурному листу;
- обеспечивает при проведении Чемпионата равные условия для всех участников;
- по представлению экспертных групп (жюри) определяет победителей и призеров Чемпионата;
- утверждает техническое описание требований к компетенциям Чемпионата.
5.3. Для оценки умений и навыков участников Чемпионата, а также для определения победителей и призеров Чемпионата оргкомитетом формируются экспертные группы (жюри) по каждой компетенции из числа независимых экспертов, работодателей и социальных партнеров.
5.4. Экспертные группы (жюри) выполняют следующие функции:
- оценивают выполнение участниками конкурсных заданий;
-формируют предложения по победителям и призерам Чемпионата по каждой компетенции;
- отвечают за соблюдение образовательными организациями положения Чемпионата.

6. Оценка. Критерии оценки.
6.1. Выполненные конкурсные задания оцениваются в соответствии с регламентами начисления баллов, которые утверждаются оргкомитетом.
6.2. Оценка не выставляется в присутствии участников.
6.3. По решению оргкомитета количество призовых мест может изменяться. При равенстве набранных баллов эксперты выводят место по качеству работы по каждой компетенции.
6.4. Итоги проведения Чемпионата объявляются на церемонии закрытия Чемпионата по каждой компетенции.
6.5. Старший эксперт обязан обеспечить конфиденциальность информации по полученным результатам до окончания церемонии награждения.
6.6. По окончании Чемпионата возражения по утвержденным оценкам не принимаются.
7. Награждение победителей Чемпионата
7.1. По итогам проведения Чемпионата победителям и призерам по каждой компетенции присуждаются первое, второе и третье место с вручением дипломов и памятных подарков.
7.2. Церемония награждения победителей и призеров Чемпионата проходит по окончании всех компетенций.
7.3. Эксперты и члены жюри награждаются благодарственными письмами и грамотами.
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Конкурсное задание по компетенции
«Кулинарное дело»
(заочно)
Форма участия: соревнование по компетенции «Кулинарное дело» является командным (2 участника).  
Содержанием конкурсного задания компетенции «Кулинарное дело» являются:
Краткое описание конкурсного задания
Молочный коктейль «Смузи»
1.	Приготовить молочный коктейль «Смузи» с индивидуальным подбором ингредиентов;
2.	Подобрать инвентарь и организовать рабочее место;
3.	Знать и выполнять технологию приготовления молочного коктейля «Смузи»;
4.      Оформить подачу молочного коктейля;
5.	Использование при подаче несъедобных компонентов, дополнительных аксессуаров и вспомогательного инвентаря на тарелках НЕ ДОПУСКАЕТСЯ!!!
6.	Снять видеоролик поэтапного приготовления, оформления и презентации молочного коктейля «Смузи».

«Весенний салат»
1.	Приготовить «Весенний салат» ингредиенты (курица, морковь, огурцы, сыр);
2.	Подобрать инвентарь и организовать рабочее место;
3.	Знать и выполнять  технологию приготовления блюда;
4.	Ингредиенты для приготовления «Весеннего салата» должны предварительно быть подготовлены (Например: морковь, огурцы, курица за ранее прошедшие тепловую обработку)
5.	Оформить подачу салата;
6.	Использование при подаче несъедобных компонентов, дополнительных аксессуаров и вспомогательного инвентаря на тарелках НЕ ДОПУСКАЕТСЯ!!!
7.	Снять видеоролик поэтапного приготовления, оформления и презентации блюда «Весенний салат».


Конкурсное задание по компетенции
«Рисование» в режиме онлайн.
Форма участия: соревнование по компетенции «Рисование» является одиночным.  
Возраст участников: от 6 до 10 лет.
Конкурсное задание: Конкурсное задание имеет 1 модуль.
Рисование на А3, натюрморт (акварель).
Рисунок натюрморта состоит из 2-х 3-х предметов быта и одной тканевой драпировки.
При себе иметь карандаш, ластик, акварель, кисточки, баночки для воды, тряпочки.
Если участник конкурса не выполняет требования техники безопасности, подвергает опасности себя или других конкурсантов, такой участник может быть отстранен от участия в конкурсе.
На выполнение модуля даётся 40 мин без учёта уборки рабочего места.

Требования к спецодежде участников и экспертов: нарукавник, фартук. 

Конкурсное задание по компетенции
«Легоконструирование» в режиме онлайн.

Форма участия: соревнование по компетенции «Легоконструирование» является командным. Команда состоит из 2-х участников.
Возраст участников: от 6 до 10 лет.
Конкурсное задание: Конкурсное задание имеет 2 модуля.
Если участник конкурса не выполняет требования техники безопасности, подвергает опасности себя или других конкурсантов, такой участник может быть отстранен от участия в конкурсе.
Конкурсное задание должно выполняться по модулям. Каждый модуль оценивается отдельно. 
Все участники конкурса за один день проходят 2 модуля. 

Таблица 1. Наименование и трудоемкость модулей конкурсного задания.
	№
п/п
	Наименование модуля
	Время на выполнение модуля

	1
	Модуль 1. Лего-машина
	10 минут

	2
	Модуль 2. Тема дается во время конкурса
	30 минут



Участники соревнований должны иметь:
- единую форму;
- наборы LEGO Classic (минимальное число деталей 300 шт.).
Требования к работам
В ходе конкурса допускаются работы, сделанные детьми из конструктора LEGO Сlassic.  Работы, выполненные из наборов LEGO WEDO, EV3, NXT и других робототехнических наборов не допускаются и не оцениваются.

Конкурсное задание по компетенции
«Фотографирование» в режиме онлайн

Форма участия: соревнование по компетенции «Фотографирование» является одиночным.
Возраст участников: от 6 до 10 лет.
Конкурсное задание: Конкурсное задание имеет 3 модуля.
Если участник конкурса не выполняет требования техники безопасности, подвергает опасности себя или других конкурсантов, такой участник может быть отстранен от участия в конкурсе.
Конкурсное задание должно выполняться по модулям. Каждый модуль оценивается отдельно. 
Все участники конкурса за один день проходят 3 модуля. 



Таблица 1. Наименование и трудоемкость модулей конкурсного задания.
	№
п/п
	Наименование модуля
	Время на выполнение модуля

	1
	Модуль 1. Портретная съемка
	15 минут

	2
	Модуль 2. Репортажная съемка «Моменты из конкурса»
	15 минут

	3
	Модуль 3. Предметная съемка «2022-год чтения»
	15 минут


 Обязательное условие – при себе иметь фотоаппарат, участник может принести кольцевую лампу, предметы декора, атрибуты.



Конкурсное задание по компетенции
«Лепка» в режиме онлайн

Форма участия: соревнование по компетенции «Лепка» является командным. Команда состоит из 2-х участников.
Возраст участников: от 6 до 10 лет.
Конкурсное задание: Конкурсное задание имеет несколько модулей, выполняемых последовательно: модули 1, 2.
Если участник конкурса не выполняет требования техники безопасности, подвергает опасности себя или других конкурсантов, такой участник может быть отстранен от участия в конкурсе.
Конкурсное задание должно выполняться по модулям. Каждый модуль оценивается отдельно. 
Все участники конкурса за один день проходят 2 модуля. 

Таблица 1. Наименование и трудоемкость модулей конкурсного задания.
	№
п/п
	Наименование модуля
	Время на выполнение модуля

	1
	Модуль 1. Панно по страницам якутских народных сказок (на заданную тему)
	30 минут

	2
	Модуль 2. Малая скульптура на заданную тему
	30 минут



При себе иметь 3 пачки пластилина с разными цветами, ножик из пластмасса для лепки, доска или коврик для лепки, манжет, фартук.
Участники чемпионата должны иметь единую форму.

Конкурсное задание по компетенции
«Технология моды»
(заочно)

Содержанием конкурсного задания компетенции Технологии моды для возрастной категории 6-10 лет является: изготовление платья для куклы (длиной 30-32 см) из любой плотной ткани с применением ручных работ. Участнику необходимо выполнить платье из ткани  различных цветов с использованием пуговиц и бусин. 
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Цветовая гамма, порядок, распределение работы выбирается участниками команды самостоятельно.

Выкройки для платья представлены в Приложении 1. 


2. ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОФОРМЛЕНИЮ
К содержанию:
Задание сдается в виде видеоролика. Видео должно содержать: 
1. Вводную часть: Представление команды (ФИО участников команды, название образовательной организации). 
2. Участники команды на видео должны сшить платье для куклы
· Соединить все элементы платья; 
· Пришить пуговицу – сзади платья;
· Украсить платье бусинками на выбор; 
3. На видео должно быть четко показан конечный результат работы со всех сторон.
К оформлению:
Записать видеоролик формата *.avi разрешением не менее 1280х720 точек, продолжительностью не более 3 минут, объемом не более 200 Мб, не содержащее посторонних звуков (например, школьный звонок, шум, др.). Видео может содержать элементы монтажа. 
3. ОБОРУДОВАНИЕ, ИНСТРУМЕНТЫ, РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ
При изготовлении платтья могут применяться следующие инструменты: ножницы, наперсток, иглы, булавки, распарыватель.

4. ПРИЛОЖЕНИЯ К ЗАДАНИЮ

Приложение 1
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Конкурсное задание по компетенции
«Парикмахерское дело»

ЗАДАНИЕ ДИСТАНЦИОННОГО ЭТАПА

Содержанием конкурсного задания компетенции Название компетенции являются:
Краткое описание конкурсного задания:
Создание видеоролика на тему: «Хвост-коса», который включает технологию, выполнения данной прически (Приложение 1).  Хвост должен располагаться в зоне макушки, техника и технология плетения косы на усмотрение участников. 
Ролик можно создать в любом телефонном редакторе, видео редакторе, презентации, (музыкальное оформление приветствуется). На первом кадре ролика необходимо отобразить информацию об участнике (ИФ, школа).

Создание видеоролика



	

2. ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОФОРМЛЕНИЮПлетение косы (на выбор)
Изготовление элемента «хвост»
Самопрезентация 


Записать видеоролик с разрешением не менее 1280х720 точек, продолжительностью не более 3 минут, объемом не более 200 Мб, не содержащее посторонних звуков (например, школьный звонок, шум, др.). Видео может содержать элементы монтажа. 
Видео должно содержать: 
· Представление команды (ФИО участников команды, название образовательной организации). 
· Участники команды на видео должны самостоятельно (командой) выполнить прическу на модели (это может быть любой живой человек или манекен);
· На видео должно быть четко показан конечный результат работы со всех сторон. 

3. ОБОРУДОВАНИЕ, ИНСТРУМЕНТЫ, РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

Расчески, массажная и комбинированная, зажимы (если необходимы), резинки. Работа выполняется на модели или манекен-голове (если есть). Если работа выполняется на манекен-голове, то она должна быть укреплена на штативе, зажимать манекен между коленями и держать в руках запрещено.
Можно использовать аксессуары (заколки, декор), но так, чтобы они занимали не более 15% от объема прически.


Конкурсное задание по компетенции
«Мультимедийная журналистика»

1. ЗАДАНИЕ ДИСТАНЦИОННОГО ЭТАПА

Содержанием конкурсного задания компетенции «Мультимедийная журналистика» являются:
Силами команды (2 чел.)  изучить тему с точки зрения актуальности и креативности. Структурировать материал, выбрать мультимедийные форматы и создать мультимедийную историю на тему: «Моя Нюрба».

Мультимедийный проект должен содержать:
1. Общий заголовок.
2. Основной текст. Фотографии к тексту – не более трех.
3. Видео рассказ о Нюрбе– об известных людях, о достопримечательностях г.Нюрба (не менее 50 сек и не более 1 мин. 10 сек).
4. Подзаголовки к видео и фоторепортажу.
5. Фоторепортаж - 5-7 фотографий разной крупности (общий, средний, крупный, деталь).
6. Разместить материал в Ютуб (отправляете ссылку на видео с заявкой).
 
2. ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОФОРМЛЕНИЮ

К содержанию:
- Грамотность текстов, заголовков и подзаголовков, титров. 
- Авторская оригинальность, лаконичность, логика изложения.
- Правильность выбора экспозиции, ракурса, композиции, содержания фото и видеокадров.
- Знание основ фото и видео съёмки. 

К оформлению:
- Обязательны подписи (титры) авторов (соавторов) ко всем элементам мультимедийной истории.
- Расположение подписи автора (соавторов) должно быть одинаковым на всех мультимедийных элементах.
- Умение работать на платформе YouTube.
Текст:
- Объём основного текста 4 – 8 предложений.
- Шрифт - не более 3 вариантов шрифтов. 
- Указание автора(ов) текста.
Фото:
- Формат фотографий jpeg, размер не менее 1200 и не более 1800 пикселей по длинной стороне. 
- Подзаголовок к фоторепортажу.
- Подпись к каждой фотографии.
- Указание автора(ов) фото.  
Видео:
Формат: MP4, 720p или 1080i.
- Подзаголовок к видео.
- Обязательны титры, идентифицирующие говорящих кадре. 
В начале видеорепортажа обязательны титры авторов материала (оператора, корреспондента, монтажера).

Конкурсное задание по компетенции
«Коммуникативная» в режиме онлайн 

Форма участия: соревнование по компетенции «Коммуникативная» является командным. Команда состоит из 2-х участников.
Возраст участников: от 9 до 10 лет.
Конкурсное задание: Конкурсное задание имеет несколько модулей, выполняемых последовательно: модули 1, 2.
Если участник конкурса не выполняет требования техники безопасности, подвергает опасности себя или других конкурсантов, такой участник может быть отстранен от участия в конкурсе.
Конкурсное задание должно выполняться по модулям. Каждый модуль оценивается отдельно. 
Все участники конкурса за один день проходят 2 модуля. 
Таблица 1. Наименование и трудоемкость модулей конкурсного задания.
	№
п/п
	Наименование модуля
	Время на выполнение модуля

	1
	Модуль 1. Выразительное чтение (выразительное чтение стихотворения на русском и английском языках).
	Подготовка 5 мин

	2
	Модуль 2. Сочинение на якутском языке с использованием крылатых фраз, фразеологизмов, система аргументации. Объем 2,5 листа.

	40 минут



Участники чемпионата должны иметь единую форму.

Конкурсное задание по компетенции
«Графический рисунок»

[bookmark: _Toc379539624]1. ЗАДАНИЕ ДИСТАНЦИОННОГО ЭТАПА

Содержанием конкурсного задания компетенции Графический являются:
[bookmark: _Toc379539625]Разработка дизайна фирменного стиля детского кафе «Вкусландия». Необходимо разработать логотип (цветной и черно-белый вариант), фирменный паттерн, выполнить дизайн фирменной футболки. Все продукты графического дизайна скомпоновать на одном документе.
2. ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОФОРМЛЕНИЮ
К содержанию:
В детском кафе «Вкусландия» представлен большой и разнообразный ассортимент фруктовых салатов, смузи, пирожных с натуральными ягодами и фруктами, мороженного, молочных коктейлей по доступным ценам. Мы специализируемся на экологически чистых продуктах. Мы используем только свежие фрукты и овощи для фирменных салатиков и смузи, только свежее молоко для наших вкуснейших коктейлей. В меню вы найдете много других вкусных блюд, которые понравятся и вам и вашим детям.
Мы позаботились о всех и о каждом! Вы можете провести детский праздник как в помещении кафе, так и на свежем воздухе. Наши аниматоры знают сотни вариантов для игры на свежем воздухе и предложат множество самых разнообразных аксессуаров для праздника.
Целевая аудитория – дети и их родители.
Ваша задача разработать дизайн фирменного стиля (логотип, правила использования логотипа, фирменный паттерн) и сувенирную продукцию (футболку, тарелку и стакан для сока) для детского кафе «Вкусландия».
Требования, предъявляемые к разработке фирменного стиля: 
Программа Adobe Illustrator
1. Логотип
Разработать цветную и черно-белую версию логотипа. Логотип должен иметь
название «Вкусландия».
Требования, предъявляемые к разработке фирменного стиля: 
Обязательные элементы:
• Текст: Вкусландия
• Графический элемент
Технические характеристики:
• Формат документа A4
• Размер логотипа по длинной стороне – 120 мм.
• Цветная версия логотипа CMYK
• Черно-белая версия логотипа
• Шрифты переведены в кривые
• Использовать до 5 цветов.
• Не более 2-х гарнитур
Сохранить PDF под названием «Логотип»
2. Паттерн
При разработке паттерна используйте фирменные цвета.
Технические характеристики:
• Формат документа 10х10 см
• Цветовая модель документа CMYK
Сохранить PDF под названием «Паттерн»
3. Дизайн футболки
Для разработки дизайна футболки можно использовать мокап, можно отрисовать футболку с помощью инструментов программы Adobe Illustrator.
Обязательные элементы:
• Логотип
• Паттерн
Технические характеристики:
• Формат документа А4
• Цветовая модель документа CMYK
• Цветовая модель документа CMYK
Сохранить PDF под названием «Футболка».
Презентация со скриншотами выполняемой работы и продуктами графического дизайна + видео, на котором видно, как участники создают паттерн
в Adobe Illustrator+итоговые файлы PDF для каждого задания с названием продукта сохраненные в папке «Y_дистант», где Y номер школы участника.
Выполненное задание должно быть представлено в презентации следующим образом:
1 слайд – Титульный лист с указанием образовательной организации, компетенции, ФИО участников и наставника
2 слайд – Вариант логотипа в цвете
3 слайд – Черно-белый вариант логотипа
4 слайд – Фирменный паттерн
5 слайд – Фирменная футболка
Далее скриншоты экрана пошагового выполнения задания, где должно быть
отражено:
Для логотипа:
1. Формат документа
2. Размер логотипа по длинной стороне (логотип выделен, обязательно должна быть активна и видна на скриншоте панель «Трансформирование»)
3. Цветовая модель (при выделенном логотипе должна быть активна и
видна панель «Цвет»)
4. Шрифты в кривых (одна из букв должна быть выделена инструментом «Прямое выделение»-белой стрелкой)
Для паттерна
1. Размер паттерна (выделена область, заполненная паттерном, активна и видна панель «Трансформирование»)
2. Цветовая модель (при выделенном паттерне должна быть активна и видна панель «Цвет»)
Для футболки:
1. Формат документа
2. Цветовая модель (при выделенной футболке должна быть активна и видна панель «Цвет»).


Конкурсное задание по компетенции 
«Робототехника»
(очно)

Место проведения: МАУ ДО «Центр творчества и инновационных технологий», ЦЦОД «IT-Куб».
В соревнованиях принимают участие в возрасте от 7 до 11 лет (1-4 кл).
Команда состоит из 2 детей и одного взрослого-руководителя команды. Каждая команда должна иметь название и внешние атрибуты, отражающие принадлежность к команде, набор LEGO Mindstorms NXT, EV3 и ноутбук для программирования.
Соревнование проводятся по следующим категориям:
1. «Битва роботов» (габарит робота 15Х15 см. вес 1,5 кг.) Робот может быть создан из любых робототехнических конструкторов.
2.  «Перетягивание каната» (габарит робота 20Х20 см.вес 1 кг). LEGO Mindstorms NXT, EV3. Продолжительность раунда – не более 40 секунд (включая 2 секунд без активных действий)
3. «Робототехническая выставка» (свободная тема).
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COI''TACOBAHO
bHUK MKY «YOHP»

MNOJIOKEHUE
o paiionHom jaerckom yemnuonate Kidski %
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1.1. Hacrosmee Ilonoxenue onpenensier NOPSAOK OpraHU3alUv W [POBEIAECHUS
ropozackoro aetckoro yemnuonata Kidskills

1.2. Yemnuonat mnposoautcsi MbOVY «Hiopbunckas HOIL Ne3» u VYmnpasiaeHuem
oOpa3oBanus HropOuHckoro paiioHa.

1.3. MecTtoM npoBeleHUs AETCKOr0 YeMIHOHATa MO KakKIOW KOMIIETEHLIUH SBISAETCS
MBOVY «Hiopounckas HOL No3».

1.4. Hudopmauus o yemnuonare pasmelnaercs Ha opuuuanbHom caite MKY
«YOHP» u MBOVY «Hwopbuuckas HOII No3» (hitp://uuonyurba.ru/,
https://nyr-ns3.obr.sakha.gov.ru/)

2. Llesb H 3a/1a4HM YeMITHOHATA
2.1. Heab npoegennst Yemnuonara - cozaHue MoJIelId paHHel NpoQopUeHTalUU U
OCHOB NPOQeCCHOHAIBHON MOArOTOBKM 00YyYaloIMXCsl, CO3AaHUe CUCTeMbl OCBOEHUS M
MPUMEHEHHS 00yYaIOIIUMHUCS COBPEMEHHBIX MPO(eCcCHOHATBHBIX KOMIETEHLMI.
2.2. 3apaum Yemnuonara:
- BbISIBJIEHUE U MTOJJIepKKa BbIJAIOLIMXCS CIIOCOOHOCTeH 00yUaroimnxcs;
-pa3BUTHE y OOY4YalOLUMXCSl HABBIKOB MPAaKTUYECKOIO pELIeHUs! 3a4ady B KOHKPETHBIX
npodecCUOHaNbHBIX CUTYALIUSIX;
- COBEPLIEHCTBOBAHUE HABBIKOB CAMOCTOSTE/IbHON paboThl, pa3BuTHe NpodheccuoHanbHOTro
MBILLIJICHUS Yy 00yYaroLMXCs;

- MOBbILIEHHUE NPOPECCUOHATIBHOTO YPOBHS MeAarorniyeckux padoTHUKOB.

3. YyacTHUKH YeMIIHOHATA
3.1. B YUemnuoHate npuHUMalOT ydyacTue odyydaroliuecs oo0pa3oBaresibHbIX OpraHu3aluii B
BO3pacre:
- or 6 uner npo 10 ger no kommereHuusm: KynuHapHoe naeno, Pucoanue,
JlerokoncTpyupoanue, Gotorpaduposanue, Jlenka, [Tapukmaxepckoe neno, TexHosorus
MO/1bl;
- 3-4 knaccel Mo KommnereHuusM: MyabTUMenniHas KypHanucTrka, KoMMyHUKaTUBHAS,
I'pamyeckuii pucyHox.
3.2. Bo3pacT y4aCTHUKOB KOMaH/Ibl He J1I0JDKEH ObITb MeHee 6 JieT U He npeBbiiath 10 jget
11 mecsueB Ha MoMeHT YemnnoHaTa (4 ki komy uenosHuoch 11 Jier qonyckaercs).
3.3. YeMnuoHat npejnoaraeT KOMaHIHOE y4acTHeE.
3.4. CocTaB KOMaH/IbI:
3.4.1. HacraBHUK KOMaH/bl (nefaroruuyeckuii paboTHUK 00pa3oBaTebHONH OpraHu3aluy,
IOATrOTOBUBIIWA KOMaHAY ) - OAUH YeJIOBEK.
3.4.2. YyacTHUKM KOMaH/Ibl (00yHarolimecs) - iBa 4ejioBeKa.
3.5. HacTaBHUK KOMaH/Ibl:
- 3HaTh M coO/IoAaTh HacTofllee MonokeHue YeMnuoHara, TeXHUUYECKOE OIMHCAHHE
KOMIIETEHLUMH W JAPYryl0 O(GULUHAIbHYIO JOKYMEHTAIMIO, KacaroUIyiOCs MPOBEAEHHMs
Yemnuonara;
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